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Anwendungen der
Computerlinguistik

1. Einführung

Pius ten H acken

Kontaktadressen

University o f Wales Swan sea
French Departm ent, Singleton Park
Swansea, SA2 8PP , UK
p.ten-hacken@swan sea.ac.uk

+44-1792-295991

Information zur V eranstaltung

http://www.unibas.ch /LIlab/studies/
CL&ML/Blo cksem inar-CL-SS03.htm l

Block 1:
– Freitag 11. April, 14-18
– Samstag 12. April, 9-12 & 14-17

Block 2:
– 27.-28. Juni

Block 1

Freitag 14-18 Samstag 14-17Samstag 9-12

3. MT

2. NLU-Modell

Praktische
Arbeit

1. Einführung

Diskussion

4. Themen

Themen-
verteilung

Computerlinguistik

Sprache

Drei Typen der
Computerlinguistik

Formale
Sprachen

Sprachwissensc haft
mit dem Computer

Anwendunge n des
Computers für Sprac hen
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Sprache

Sprache 1

Sprache 2

Sprache 3

Drei Perspektiven auf Sprache

Sprach e 1
– Sprache als akustische Well en

oder Schriftzeichen

Sprach e 2
– Sprache als Kenntnis system,

individuell

Sprach e 3
– Sprache als Norm,

Deutsch als Sprache

Input für 
Computer

unterliegendes
System

abstraktes
Objekt

Kompetenz und Performanz

Sprache 2

Pragmatische
Kompetenz

Freie Wille

Sprache 1

Störende
Faktoren

Drei Typen der
Computerlinguistik

Formale
Sprachen

Sprachwissensc haft
mit dem Computer

Anwendunge n des
Computers für Sprac hen

Formale Sprachen

Mengen von Sätzen

abstrakte Objekte  Sprache 3
m anip ulierbar m it dem Com puter

Alle Program m iersprachen sind
form ale Sprachen.
keine direkte Beziehung zu Sprache 1
und Sprach e 2

Sprachwissenschaft

Besch reibu ng der Sprache als
em pirische s Phäno m en:
– Sprache 1 ist empirisch, aber

unsystematisch
– Sprache 2 ist empirisch und systematisch
– Sprache 3 ist nicht empir isch

Erklärun g der Wahrne hm ungen über
Sprach e
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Computermodellierung in der
Sprachwissenschaft

nur sinn voll für Sprache 1 & Sprach e 2

Modellierung der Theorie:
– Konsistenztest
– Entdeck ung von unbeab sichtig ten

Konsequenzen

Computermodellierung in der
Sprachwissenschaft

Problem e:
– Unterspezi fikation in der Sprachtheori e

Einschränk ungen:
– unter schiedliche Struk turierung 

unter schiedliche Si cht auf Sprachstruktur
– nur Beschreib ung, keine Erklärung

Problemlösung

Problem

Problemlösung?

Problem

Einsetzung des Computers

Eingrenzung des Proble m s

Identifikation der Te ile , die vom
Com puter gelöst werd en sollten :
– was möchte ma n dem Computer

übertragen?
– was kann der Com puter l eisten?

Zusammenhänge

Formale
Sprachen

Sprachwissensc haft
mit dem Computer

Anwendunge n des
Computers für Sprac hen

Es muss
programmiert

werden

Alle relevante n Kenntnisse
sollten e ingese tz t werden


